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Non c’& dubbie: il fumetto potra godere
di un nuovo «boom» editoriale, almeno
per quanto riguarda la produzione libra-
ria. Numerosi sono i volumi usciti in

questi ultimi mesi, e altrettanto copiose

sono le novita annunciate per il futuro.
D’accordo, di nuovo ed originale c'é
ben poco — anche se sorprese sul tipo
della nuova collana delle edizioni DAL~
LA PARTE DELLE BAMBINE non po-
tranno mancare —: in linea di massima il
nuovo «boom» non & nient’aliro che un
tentativo di recuperare quei buoni dieci
anni che separano quello che attual-
mente si pubblica qui da noi dai piu
recenti prodotti che ci arrivano dall’e-
stero.

Cosi, mentre nella loro patria di origine
sono defunti o stanno deperendo visto-
samente, arrivano in ltalia il BLUE-
BERRY di Charlier e Giraud, il CO-
MANCHE di Hermann e Greg e il TIN
TIN di Hergé: si tratta - & bene dirlo
subito - di altrettanti ritorni: Blueberry &
noto qui da noi per essere stato pubbli-
cato sui mondadoriani «Classici del-
I'’Audacia» e sul mai abbastanza rim-
pianto «Corriere dei Ragazzi», giornale
sulle cui pagine ha trovato spazio an-
che l'altra serie francese a tematica
western: Comanche;ilcasodi TinTiné,
invece, perlomeno singolare: serie di
grande successo mondiale, ha sempre
stentato ad attecchire anche nel nostro
paese: gia a meta degli anni cinquanta
I'editore Vallardi tento di farlo entrare
nelle simpatie del lettore italiano, fu un
fiasco, altrettanto si puo dire per le ripe-
tute proposte dell’editore Gandus fin-
ché, dopo la massiccia programmazio-
ne televisiva, anche il personaggio di
Hergé comincia a riscuotere quel suc-
cesso che indubbiamente merita.

Comunque, a parte il ritardo con cui
giungono di nuovo qui da noi, i tre sud-
detti personaggi sono ormai dei classici
e, Se & vero - come probabilmente lo & -
che i classici non muoiono mai, unaloro
lettura oggi non puo che essere piace-
vole, interessante e divertente.

Il tenente Blueberry € un po’ la «sum-
ma» di tutto il fumetto western, I'unica
serie che sia stata capace di riproporre
I'atmosfera, il ritmo, le situazioni, l'iro-
nia e le avventure caratteristiche dei
classici della cinematografia western
statunitense, con in pit quel pizzico di
smaliziato anticonformismo - avvertibi-
le soprattutto negli ultimi racconti - che
fa di queste storie un punto di riferimen-
to obbligato per chi a qualsiasi livello
apprezza letture allo stesso tempo di-
vertenti e intelligenti.

Bene ha fatto I'editore a proporne le
avventure non dall'inizio, ma dalla parte
ancora inedita nel nostro paese: certa-
mente con LA MINIERA DEL TEDE-
SCO la narrazione si fa piu avvincente
e soprattutto il disegno di Giraud (Gir,
Gyr, Moebius) si libera delle influenze
del suo principale maestro, JiJé, per
arrivare ad una sintesi originale che,
dopo essere letteralmente «esplosa»
negli ultimi due episodi - Le hors-la-loie
Angel Face - trovera una logica evolu-
zione nelle successive opere firmate
«Moebius». In tutto gli episodi delle
avventure di Blueberry sono diciasset-
te, oltre ad una decina di brevi racconti;
voci di corridoio ci assicurano che ne &
pronto uno NUOVO, ma Ci Sono grossi
problemi per la sua pubblicazione visto
che sia I'editore Dargaud - che lo ha
sempre edito - sia Les Humanoides
Associés - la nuova casa editrice di
Moebius - vorrebbero ospitarlo nel loro
catalogo.

In attesa di una decisione, approffittia-
mone per recuperare le vecchie storie.
Le avventure di Tin Tin vanno, invece,
inserite in un piano completamente
diverso; innanzitutto non & possibile
inquadrarle in un «genere» preciso: il
fantastico, la fantascienza, il poliziesco,
sono tutti elementi che, in diversi tempi
e in dosi variabili, troviamo nella lunga
saga creata dallautore belga Hergg;
saga che fino ad oggi comprende ven-
tidue episodi, piti un ventitreesimo TIN
TIN AU PAYS DES SOVIETS - il primo
in ordine cronologico - che 'autore non
ritiene pil rappresentativo per le evi-
denti distorsioni storiche edideologiche
che accompagnano il viaggio di Tin Tin
in Unione Sovietica.

C’e nei racconti di Hergé un aspetto piu
unico che raro che va evidenziato: 'e-
strema pochezza del personaggio pro-
tagonista - Tin Tin appunto -, una spe-
cie di boy scout giornalista completa-
mente privo di spessore psicologico e
di credibilita umana, oltre a risultare
francamente antipatico a prima vista, e
non & che col tempo le cose migliorino,
anzi...




Non sappiamo se questa sia soltanto
una nostra impressione, ma parados-
salmente la nullita di Tin Tin contribui-
sce in maniera determinante alla gra-
devolezza dei racconti: non potendo
contare su un autentico «eroe», Hergé
racconta le sue storie eliminando in pra-
tica le figure di secondo piano e ren-
dendo tutti, allo stesso modo, protago-
nisti e compartecipi.
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Saga di personaggi e non di un prota-
gonista, Tin Tin trova in questa ricchez-
za e variabilita di ruoli, nel ritorno in
diverse avventure di personaggi gia
apparsi in precedenza e solo momen-
taneamente dimenticati, fino all’ultimo
racconto finora apparso - che proba-
bilmente concludera definitivamente la
serie - nel quale i moltissimi elementi
delle avventure precedenti sono riuniti
in un’autentica festa di commiato. Tin
Tin, dicevamo, trova in questa ricchez-
za, oltre che nella perfetta costruzione
di racconti sempse interessanti, le ra-
gioni di un successo che non accenna a
diminuire.

Ricordiamo che Tin Tin & pubblicato in
Italia sotto forma di album cartonati dal-
I'editore genovese Gandus.

Pur non potendolo inserire fra i caposti-
piti di un genere, anche il Comanche
creato da Greg e fino ad ora disegnato
da Hermann risulta piuttosto suggesti-
vo. Chiaramente ispirato a Blueberry,
non e raro pero trovarvi elementi di ori-
ginalita capaci di interessare il lettore.
Comanche & pubblicato in ltalia da Val-
lecchi, fino ad ora sono usciti due grossi
volumi che raccolgono -le prime sei
avventure (quasi tutte) della serie.
Presto, in questo lavoro di riscoperta
del fumetto francese e belga, ai tre di
cui abbiamo parlato, dovrebbero ag-
giungersene altri, primo fra tutti il pro-
fessor Mortimer di Edgar Pierre Jacobs
nelle avventure inedite nel nostro pae-
se che saranno pubblicate dall’editore
Gandus; poi dovrebbe arrivare I'edizio-
ne completa delle avventure di Alexis
Mac Coy di Gourmelen e Palacios, se-
rie della quale l'edizione italiana in
bianco e nero e su rivista non ¢ stata in
grado di offrire una versione decente.
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L’unica perplessita che ci sentiamo di
esternare di fronte a queste iniziative
deriva dalla inflazione del mercato che,
alungo tempo, potrebbe prodursi, a tut-
to danno di nuove ed originali proposte
che cerchino nella libreria il loro spazio
vitale.

CENTO ANNI DI ILLU-
STRATORI

| possibili rapporti intercorsi fra il fumet-
to e la grafica popolare sono sempre
stati affrontati in modo piuttosto limita-

to; generalmente si & preferito battere il -

tasto sull’'accostamento del linguaggio
dei comics a quello cinematografico,
trascurando in parte I'apporto che lillu-
strazione ha offerto - e continua ad offri-
re - al fumetto. Certamente se la nostra
analisi vertera sui comics di serie ame-
ricani dagli anni trenta in poi, l'unico
riscontro possibile sara nella contem-
poranea produzione cinematografica;
ma se torniamo indietro nel tempo, non
possiamo non cogliere la determinante
influenza che ebbero gli illustratori sulla
nascita e I'evoluzione dei comics: non a
caso il primo fumetto accreditato come
tale - YELLOW KID di Outcault - pre-
senta caratteristiche che lo pongono
esattamente a meta strada fra la «vec-
chia» illustrazione popolare e il nuovo
linguaggio dei comics.

Non ¢ difficile, in verita, spiegare que-
sta vistosa lacuna negli studi sul nostro
strumento espressivo: se da una parte
la documentazione sui primi anni di vita
dei fumetti & piuttosto carente, dall’altra
la stessa mancanza é avvertibile relati-
vamente alle numerose forme di grafica
popolare.

Soloin questi ultimi anni si & assistito ad
un recupero sistematico dell’opera di
numerosi illustratori - soprattutto di ori-
gine anglosassone -, ma ora I'editrice
Cappelli rimedia al pesante vuoto di
documentazione relativo alla produzio-
ne italiana con la collana CENTO ANNI
DI ILLUSTRATORI curata dall’esperta
Paola Pallottino. | volumi usciti sono tre
e propongono monografie di Duilio
Cambellotti, Sergio Tofano e Mario
Pompei, numerosi altri sono in pro-
gramma, fino a creare un vero e proprio
museo dell'illustrazione italiana.
Non possiamo che applaudire all’inizia-
tiva, sia per la sua indubbia validita
tout-court (del resto abbiamo I'impres-
sione che la storia dell'arte del vente-
simo secolo sia stata scritta dai creatori
di immagini popolari - illustrazioni, ma-
nifesti ecc. - piuttosto che dagli artisti
fautori dell'«unico esemplare»), sia
perché questa collana, come quelle
che stanno sorgendo un po’ in tutto il
mondo, permette di affrontare col rigore
della documentazione i rapporti fra il
fumetto e le altre forme di grafica popo-
lare: non e certamente un caso che due
degli autori proposti da Paola Pallottino
siano stati grandi interpreti sia dell'uno
sia dell’altra.
Seguiamola dunque da vicino questa
nuova collana e le sorprese che ci offri-
ra potrebbero essere parecchie, anche
in vista di un diverso approccio al fumet-
to... ci sarebbe poi da considerare I'e-
norme influenza che su molti fumettari
dell'ultima leva ha avuto la pittura sette-
ottocentesca, preraffaelita, romantica,
simbolista; ma questo & ancora un altro
discorso, che perd un giorno si dovra
fare.
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